花蓮縣 明義 國民小學112學年度  五  年級第  1  學期校訂課程計畫  設計者：＿江宥賢＿
1、 課程類別：社團活動
2、 開課總表：
	編號
	社團名稱
	指導教師
	上課地點

	01
	桌遊社
	江宥賢
	504教室

	02
	
	
	

	03
	
	
	


3、 教學規劃：
	社團名稱：桌遊社
課程目標：
  1.透過不同的桌遊活動和訓練，讓成員熟悉各種遊戲機制並精進自己的玩法。
2.
培養社團成員之間的團隊合作和協作能力，讓他們能夠在多人遊戲中互相合作、溝通、分工和解決問題。
3.
培養社團成員的社交技巧和溝通能力。讓成員們能夠學會主動溝通、交流和解釋規則，同時學習尊重他人的意見和觀點。
4.
培養他們的創造力、邏輯思維和解難能力。

	教學期程
	核心素養/校本素養
	學習重點
	學習活動
	節數
	評量方式
	融入議題

實質內涵
	備註
(如協同方式/申請經費)

	一
	綜-E-A2 
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	什麼是桌遊
	介紹桌上遊戲的基本概念和歷史，讓成員對桌遊有整體了解。
	2
	動態評量
教師觀察
	涯E4認識自己的特質與興趣。
涯E12學習解決問題與做決定的能力。
	

	二


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	桌遊類型介紹
	探索不同類型的桌遊，如策略、卡片、合作、角色扮演等，讓成員了解桌遊的多樣性。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	三


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	選擇合適的桌遊
	教授成員如何根據人數、遊戲時間和興趣選擇合適的遊戲，並提供一些建議。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	四


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	遊戲解析與策略分析
	教導成員如何分析遊戲規則和策略，以幫助他們在遊戲中取得競爭優勢。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	五


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	桌遊規則解讀
	演示如何準確解讀和解釋桌遊規則，以確保遊戲進行順利且公平。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	六


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	社交技巧培養
	探討如何在遊戲中建立良好的社交關係，包括表達意見、尊重他人和解決衝突等。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	七


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	協同合作
	教導成員們如何有效地在合作桌遊中協同工作，達成共同目標。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	八


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	遊戲設計基礎
	介紹桌遊設計的基礎知識，如主題設定、遊戲平衡和規則設計等。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	九


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	遊戲評論和評估
	指導成員如何評估桌遊的品質，提供意見和建議。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	十


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	桌遊秘訣和戰術分享
	成員分享自己在特定遊戲中的戰術和技巧，以便其他人學習和受益。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	期中考週

	十一


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	認識活動和比賽籌辦
	桌遊的活動和比賽，讓成員有機會實際參與和組織。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	十二


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	創造你的桌遊
	指導成員從頭開始設計和創作自己的桌遊，並提供相關工具和資源。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	十三


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	回顧經典桌遊
	回顧和深入探討一些經典的桌上遊戲，了解其影響和歷史價值。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	十四


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	桌遊主題和故事
	探索桌遊的主題和故事背景，並討論它們對遊戲體驗的影響。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	十五


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	解決桌遊困惑
	解答成員在桌遊中遇到的問題和困惑，以促進更好的理解和享受遊戲。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	十六


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	桌遊專業知識分享
	影片：桌遊行業的專家和設計師分享他們的經驗和見解。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	十七


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	遊戲文化和趨勢
	討論當前的桌遊文化和流行趨勢
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	十八


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹教室新桌遊
	新桌遊的使用和規則
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	

	十九


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	自創桌遊的想法
	想想如何自己設計一款桌遊
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	期末考週

	廿


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	自創桌遊的想法
	想想如何自己設計一款桌遊
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習
	
	


花蓮縣 明義 國民小學112學年度 五 年級第  2  學期校訂課程計畫  設計者：＿江宥賢＿
1、 課程類別：社團活動
2、 開課總表：
	編號
	社團名稱
	指導教師
	上課地點

	01
	桌遊社
	江宥賢
	504教室

	02
	
	
	

	03
	
	
	


3、 教學規劃：
	社團名稱：桌遊社
課程目標：

1.透過不同的桌遊活動和訓練，讓成員熟悉各種遊戲機制並精進自己的玩法。
2.培養社團成員之間的團隊合作和協作能力，讓他們能夠在多人遊戲中互相合作、溝通、分工和解決問題。
3.培養社團成員的社交技巧和溝通能力。讓成員們能夠學會主動溝通、交流和解釋規則，同時學習尊重他人的意見和觀點。
4.培養他們的創造力、邏輯思維和解難能力。

	教學期程
	核心素養/校本素養
	學習重點
	學習活動
	節數
	評量方式
	融入議題

實質內涵
	備註
(如協同方式/申請經費)

	一
	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	認識線上桌遊網站
	介紹桌上遊戲的基本概念和歷史，讓成員對桌遊有整體了解。
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	涯E4認識自己的特質與興趣。
涯E12學習解決問題與做決定的能力。
	

	二


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：誰是牛頭王
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	三


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：方舟動物園
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	四


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：展翅翱翔
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	五


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：卡坦島
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	六


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：重塑火星
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	七


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：鐵道任務
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	八


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：花磚物語
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	九


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：slide
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	十


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：flowers
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	期中考週

	十一


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：super megalucky box
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	十二


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：欲罷不能
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	十三


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：七大奇蹟
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	十四


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：璀璨寶石
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	十五


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：神秘大地
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	十六


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：銀河競逐
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	十七


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：大西部開拓者
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	十八


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：蓋亞計畫
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	

	十九


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：馬拉開波
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	期末考週

	廿


	綜-E-A2
探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。
	介紹桌遊
	認識桌遊：兔子王國
	2
	動態評量
教師觀察

操作學習


	
	


