花蓮縣 明義 國民小學114學年度  六  年級第  1  學期校訂課程計畫  設計者：＿謝蕓璟＿   ＿＿＿＿＿
1、 課程類別：社團活動
2、 開課總表：
	編號
	社團名稱
	指導教師
	上課地點

	01
	數位探險社
	謝蕓璟
	605教室


3、 教學規劃：
	社團名稱：數位探險社
課程目標：
1.學會使用 Chromebook 進行資訊搜尋、簡報製作、QR Code 應用。

2.觀察與記錄校園植物，發展自然觀察力與分類能力。

3.結合數位工具與美感設計，創作植物介紹與互動遊戲。

4.強化學生表達能力，能以口語與數位作品介紹觀察成果。

5.培養團隊合作、資訊整合與創造思維。
課程設計特色：

1.使用Chromebook全程操作，學生熟悉日常應用。

2.主題圍繞校園植物觀察，貼近生活且具探索性。

3.整合資訊、簡報、美感、自然等素養學習。

4.成果以QR Code、Canva介紹植物，提升成就感與實用性。

5.結合Kahoot遊戲設計，增加互動與樂趣。

	教學期程
	核心素養/校本素養
	學習重點
	學習活動
	節數
	評量方式
	融入議題

實質內涵
	備註


	一
	B2科技資訊與媒體素養
	認識 Chromebook 操作與帳號登入
	介紹課程、社團破冰、登入與基本操作練習
	2
	1.實作表現
	資 E4 認識常見的資訊科技共創工具的使用方法。
	

	二


	自-E-A1 能運用五官，敏銳的觀察周遭環境，保持好奇心、想像力持續探索自然。
	利用搜尋引擎查找植物資料
	關鍵字任務挑戰、植物資訊搜尋任務單
	2
	1.實作表現

2.作業單
	環 B2 能善用資訊、科技等各類媒體，進行環境問題的資訊探索，進 行分析、思辨與批判。
	

	三


	自-E-A1 能運用五官，敏銳的觀察周遭環境，保持好奇心、想像力持續探索自然。
	實地觀察與記錄校園植物
	校園巡禮、使用 Chromebook 拍照記錄植物
	2
	1.實作表現
	環 E1 參與戶外學習與 自然體驗，覺知 自然環境的美、 平衡、與完整性。
	

	四


	自-E-A1 能運用五官，敏銳的觀察周遭環境，保持好奇心、想像力持續探索自然。
	實地觀察與記錄校園植物
	校園巡禮、使用 Chromebook 拍照記錄植物
	2
	1.實作表現
	環 E1 參與戶外學習與 自然體驗，覺知 自然環境的美、 平衡、與完整性。
	

	五


	自-E-A1 能運用五官，敏銳的觀察周遭環境，保持好奇心、想像力持續探索自然。
	校園植物初步分類
	整理照片、根據葉形與花色進行分類活動
	2
	1.實作表現

2.作品檔案
	環 E2 覺知生物生命 的美與價值， 關懷動、植物 的生命。
	

	六


	自-E-A1 能運用五官，敏銳的觀察周遭環境，保持好奇心、想像力持續探索自然。
	校園植物初步分類
	整理照片、根據葉形與花色進行分類活動
	2
	1.實作表現

2.作品檔案
	環 E2 覺知生物生命 的美與價值， 關懷動、植物 的生命。
	

	七


	B2科技資訊與媒體素養
	Google 簡報基本操作
	教學開啟簡報、插入圖片文字與調整排版
	2
	1.實作表現
	科 E1 了解平日常見科技產品的用途與運作方式。 
	

	八


	B2科技資訊與媒體素養
	Google 簡報基本操作
	教學開啟簡報、插入圖片文字與調整排版
	2
	1.實作表現
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	

	九


	B2科技資訊與媒體素養
	撰寫植物介紹簡報內容
	編輯簡報內容：植物名稱、特色、照片說明
	2
	1.實作表現
	環 E3 了解人與自然 和諧共生，進 而保護重要棲 地。
資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	

	十


	B2科技資訊與媒體素養
	撰寫植物介紹簡報內容
	編輯簡報內容：植物名稱、特色、照片說明
	2
	1.實作表現
	環 E3 了解人與自然 和諧共生，進 而保護重要棲 地。
資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	期中考週

	十一


	A2 系統思考與解決問題
	美化簡報內容
	更換主題、加動畫與背景等美化元素
	2
	1.實作表現

2.作品檔案
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	

	十二


	A2 系統思考與解決問題
	美化簡報內容
	更換主題、加動畫與背景等美化元素
	2
	1.實作表現

2.作品檔案
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	

	十三


	自-E-B3 透過五官知覺觀察周遭環境的動植物與自然現象，知道如何欣賞美的事物。
	設計植物觀察小卡
	使用 Canva 製作植物觀察卡片（圖片＋介紹）
	2
	1.實作表現

2.作品檔案
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	

	十四


	自-E-B3 透過五官知覺觀察周遭環境的動植物與自然現象，知道如何欣賞美的事物。
	設計植物觀察小卡
	使用 Canva 製作植物觀察卡片（圖片＋介紹）
	2
	1.實作表現

2.作品檔案
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	

	十五


	自-E-B3 透過五官知覺觀察周遭環境的動植物與自然現象，知道如何欣賞美的事物。
	完成與潤飾構造圖作品
	修正與完成構造圖設計
	2
	1.實作表現

2.作品檔案
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	

	十六


	自-E-B3 透過五官知覺觀察周遭環境的動植物與自然現象，知道如何欣賞美的事物。
	完成與潤飾構造圖作品
	修正與完成構造圖設計
	2
	1.實作表現

2.作品檔案
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	

	十七


	自-E-B2 能了解科技及媒體的運用方式，並從學習活動、日常經驗及科技運用、自然環境、書刊及網路媒體等，察覺問題或獲得有助於探究的資訊。
	學習 QR Code 產生與使用
	教學產生 QR Code 並嵌入簡報頁面
	2
	1.實作表現

2.作品檔案
	資 E4 認識常見的資訊科技共創工具的使用方法。
	

	十八


	自-E-B2 能了解科技及媒體的運用方式，並從學習活動、日常經驗及科技運用、自然環境、書刊及網路媒體等，察覺問題或獲得有助於探究的資訊。
	學習 QR Code 產生與使用
	教學產生 QR Code 並嵌入簡報頁面
	2
	1.實作表現

2.作品檔案
	資 E4 認識常見的資訊科技共創工具的使用方法。
	

	十九


	自-E-B2 能了解科技及媒體的運用方式，並從學習活動、日常經驗及科技運用、自然環境、書刊及網路媒體等，察覺問題或獲得有助於探究的資訊。
	Kahoot 出題練習
	學生設計植物小知識題目與遊戲內容
	2
	1.課堂測驗

2.同儕互評
	資 E9 利用資訊科技分享學習資源與心得。
	期末考週

	廿


	自-E-B2 能了解科技及媒體的運用方式，並從學習活動、日常經驗及科技運用、自然環境、書刊及網路媒體等，察覺問題或獲得有助於探究的資訊。
	Kahoot 出題練習
	學生設計植物小知識題目與遊戲內容
	2
	1.課堂測驗

2.同儕互評
	資 E9 利用資訊科技分享學習資源與心得。
	


花蓮縣 明義 國民小學114學年度 六  年級第  2  學期校訂課程計畫  設計者：謝蕓璟＿＿   ＿＿＿＿＿
1、 課程類別：社團活動
2、 開課總表：
	編號
	社團名稱
	指導教師
	上課地點

	01
	數位探險社
	謝蕓璟
	605教室


3、 教學規劃：
	社團名稱：數位探險社
課程目標：


1.認識花蓮在地的歷史文化地標與自然景觀。

2.學習使用平板工具進行資訊查找、影片剪輯與簡報製作。

3.培學生自媒體表達與合作創作的能力。

4.培養學生關心家鄉、認同地方文化的情懷。
課程特色

1.實地探索：走訪文創園區、將軍府與夜市，認識花蓮在地文化。

2.數位工具操作：使用 Chromebook 拍照、記錄與創作。

3.Canva 設計：製作圖文小卡，結合照片與創意介紹。

4.Kahoot 出題：自己設計有趣小知識遊戲，玩中學。

5.表達與分享：練習簡報與口語，成為在地文化小導覽員。

	教學期程
	核心素養/校本素養
	學習重點
	學習活動
	節數
	評量方式
	融入議題

實質內涵
	備註
(如協同方式/申請經費)

	一
	社-E-C2
建立良好的人際互動關係，養成尊重差異、關懷他人及團隊合作的態度。
	認識課程與家鄉
	破冰活動、小組組成、課程介紹
	2
	1.課堂觀察
2.口頭發表
	環 B2 能善用資訊、科技等各類媒體，進行環境問題的資訊探索，進 行分析、思辨與批判。
	

	二


	B2科技資訊與媒體素養
	認識自媒體
	自媒體種類介紹與討論
	2
	1.課堂觀察
2.口頭發表
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	

	三


	B2科技資訊與媒體素養
	腳本與分鏡設計
	拍攝規劃、腳本編寫練習
	2
	1.作業單
2.實作表現
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	


行分析、思辨與批判。

	
	

	五


	社-E-A2 
敏覺居住地方的社會、自然與人文環境變遷，關注生活問題及其影響，並思考解決方法。
	實地踏查花蓮文創園區
	帶學生實地走訪園區，使用 Chromebook 拍照記錄建築、藝術裝置或商店特色
	2
	1.課堂觀察
2.口頭發表
3.實作表現
	資 E6 認識與使用資訊科技以表達想法。
	

	六


	B2科技資訊與媒體素養
	整理拍攝資料，製作圖文小卡
	使用Canva 設計「文創園區介紹卡」，包含圖片＋一句創意介紹文字
	2
	1.作品檔案
	資 E7 使用資訊科技與他人建立良好的互動關係。
	

	七


	B2科技資訊與媒體素養
	整理拍攝資料，製作圖文小卡
	使用Canva 設計「文創園區介紹卡」，包含圖片＋一句創意介紹文字
	2
	1.作品檔案
	資 E7 使用資訊科技與他人建立良好的互動關係。
	

	八


	社-E-B2
認識與運用科技、資訊及媒體，並探究其與人類社會價值、信仰及態度的關聯。
	撰寫題目並設計Kahoot小遊戲
	各組根據所認識的景點、特色商店或裝置藝術出題設計Kahoot遊戲
	2
	1.實作表現

2.課堂測驗
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	

	九


	社-E-B2
認識與運用科技、資訊及媒體，並探究其與人類社會價值、信仰及態度的關聯。
	撰寫題目並設計Kahoot小遊戲
	各組根據所認識的景點、特色商店或裝置藝術出題設計Kahoot遊戲
	2
	1.實作表現

2.課堂測驗
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	

	十


	社-E-B2
認識與運用科技、資訊及媒體，並探究其與人類社會價值、信仰及態度的關聯。
	上台介紹Kahoot並與同學互玩
	分組介紹Kahoot題庫與拍攝重點，進行遊戲互動與成果回顧
	2
	1.實作表現

2.課堂測驗
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	期中考週

	十一


	社-E-B2
認識與運用科技、資訊及媒體，並探究其與人類社會價值、信仰及態度的關聯。
	將軍府文化探究
	線上資料探索與討論
	2
	1.實作表現
2.口頭發表
	環 B2 能善用資訊、科技等各類媒體，進行環境問題的資訊探索，進 行分析、思辨與批判。
	

	十二


	社-E-B2
認識與運用科技、資訊及媒體，並探究其與人類社會價值、信仰及態度的關聯。
	將軍府文化探究
	線上資料探索與討論
	2
	1.實作表現
2.口頭發表
	環 B2 能善用資訊、科技等各類媒體，進行環境問題的資訊探索，進 行分析、思辨與批判。
	

	十三


	社-E-B2
認識與運用科技、資訊及媒體，並探究其與人類社會價值、信仰及態度的關聯。
	將軍府導覽錄音
	設計語音導覽內容與錄製
	2
	1.實作表現
2.口頭發表
	資 E6 認識與使用資訊科技以表達想法。
	

	十四


	B2科技資訊與媒體素養
	將軍府Kahoot挑戰
	小組出題並互玩挑戰
	2
	1.課堂測驗
2.同儕互評
	資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。
	

	十五


	社-E-B3
體驗生活中自然、族群與文化之美，欣賞多元豐富的環境與文化內涵。 
	認識花蓮夜市的形成與特色
	夜市文化導入、攤位類型介紹、小組任務抽籤
	2
	1.課堂觀察
2.口頭發表
3.實作表現
	環 B2 能善用資訊、科技等各類媒體，進行環境問題的資訊探索，進 行分析、思辨與批判。
	

	十六


	B2科技資訊與媒體素養
	製作「夜市美食推薦卡」
	使用 Canva 製作圖文並茂的推薦卡（圖片＋一句介紹）
	2
	1.作品檔案
	環 B3 能欣賞、創作與環境相關的藝術與文化，體會自然環境與人 造環境之美，豐富美感體驗。
	

	十七


	社-E-B3
體驗生活中自然、族群與文化之美，欣賞多元豐富的環境與文化內涵。 
	Kahoot 題目設計
	撰寫與夜市美食、攤位文化、注意事項相關的趣味題
	2
	1.作品檔案
	資 E9 利用資訊科技分享學習資源與心得。
	畢業考週

	十八


	社-E-B3
體驗生活中自然、族群與文化之美，欣賞多元豐富的環境與文化內涵。 
	Kahoot互玩與美食票選
	各組分享設計、介紹美食或攤位，並進行遊戲與投票
	2
	1.課堂測驗
2.同儕互評
	資 E9 利用資訊科技分享學習資源與心得。
	畢業典禮

	十九


	
	
	
	2
	
	
	期末考週

	廿


	
	
	
	2
	
	
	


