花蓮縣108年度華紙公益盃coding校際PK賽計畫(稿)
1、 目的：
1、 程式語言是世界語言，核心是運算思維，即解決問題的能力，亦是OECD建議的未來公民四大能力之一。
2、 讓孩子學會程式、雲端、創客三項相關技能，留在原鄉發展。
3、 結合東部地區特色發展多元文化與素材之數位自造，並以兒童程式及開放硬體之機電整合開發創造力教育，全國領航之亮點縣市持續發光發熱。
4、 以融入運動聯賽精神與電競模式之PK賽有效帶起校際熱絡氣氛、促進國小師生與全民參與。
2、 辦理單位：
主辦單位：花蓮縣政府
承辦單位：花蓮縣政府教育處教育網路中心
協辦單位：科丁聯盟協會
贊助單位：中華紙漿股份有限公司
3、 活動內容：
1、 對象：本縣之國小學校師生團隊及跨校聯合團隊，每隊七人，採邀請制，名單由縣府決定。
2、 日期：預定8月23-24日進行，分兩階段進行校際對抗賽。第一天開幕典禮，8校PK賽，第二天晉級賽、決賽及頒獎典禮。
3、 地點：本縣智慧教育中心及小巨蛋。
4、 賽制：八校競賽採兩兩對抗單淘汰賽制，第一天八校對抗勝出四校進入第二階段競賽，第二天第二階段四校隊對抗勝出兩校，第三階段兩校爭取總冠軍。
5、 競賽方式：
A. 以國小學科分七大領域出題，每隊學生七人，每人各負責單一領域題目與他校對抗，每位學生均可以有指導老師陪同，但老師僅供指導及討論不得操作電腦，且不能跨題指導。

B. 同時抽題進行，前兩小時以Scratch製作任何形式之內容，後一小時將依抽籤順序進行作品解說，並由主辦單位錄影影片掛網公播爭取第二輪抽獎。

C. 各組評審於作品解說時進行評審，現場直接公布勝負，並同時計分，各校7隊評審完畢即知或勝負及是否晉級。

D. 網路直播一週，由參加學校自行爭取網路支持選票，最高票數另頒網路人氣獎項。
E. 經結算後公告成績，本階段獎項於下一階段競賽前頒獎，獎金獎品分階段獨立給獎。
4、 總決賽是否採電競直播視經費而定。
5、 其他事項：
1、 為鼓勵學校師生熱烈參與，炒熱程式學習氣氛，競賽以高額獎金吸引學校參加，總冠軍五萬，餘依經費概算給獎，參加競賽學生均給予參加獎鼓勵。

2、 為協助偏遠地區參賽學校，所有學校師生交通、誤餐、茶水由本計畫支應。
3、 協助是項計畫相關工作人員由本府教育處簽請敘獎。
伍、邀請學校名單(擬邀請名單，會議中討論後決定取八隊)：

	團隊建議
	學校
	指導老師
	備註

	只取八隊
	中正
	林志豪
	建議單獨一隊

	
	復興
	許雅玲
	建議單獨一隊

	
	志學
	林桂櫻/秦梅心/謝蕓璟
	建議單獨一隊

	
	明義
	王文俊
	建議單獨一隊

	
	太昌
	曾玉華
	可單獨一隊或組北區聯隊

	
	玉里
	王思樺
	建議單獨一隊或南區組成兩隊聯隊

	
	東小
	王碩鴻
	可單獨一隊或組北區聯隊

	
	中城
	呂奎漢
	建議單獨一隊或南區組成兩隊聯隊

	
	海星
	林啟政
	可單獨一隊或組北區聯隊


陸、其他人力：志工由華紙協助、網路直播及錄影由科丁協助

柒、經費概算：(尚需依討論結果調整)
